ТЕХНОЛОГИЯ
ПРИМЕРНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА
	Раздел

программы
	Темы учебника
	Примерное

количество часов


	
	
	при

1 часе в

неделю
	при

2 часах

в

неделю

	
	Вспомни, подумай, обсуди. Украшение для карандаша
	1
	1

	2,3
	Древний Египет. Макет пирамиды. Сооружения Древнего Египта (разметка по шаблону, конструирование из модулей)
	2
	10-12

	3
	Мастера Египта. Барельеф. Сфинкс (конструирование, лепка)
	2
	

	2,3
	Одежда древних египтян. Долина пирамид (разметка по шаблону, конструирование)
	2
	

	1,3
	В гостях у Деда Мороза. Терем Деда Мороза (моделирование, конструирование)
	2
	6-8

	2,3
	Игрушки-пирамидки. Дед Мороз (разметка по

шаблону)

	1-2
	

	
	Ёлочные игрушки (шаблон, конструирование из модулей)
	
	

	2
	Ёлочная гирлянда «флажки» (разметка по линейке)
	1-2
	6

	3
	Ёлочный фонарик (разметка по линейке)
	1
	

	
	Что узнали, чему научились
	1
	1

	4
	Освоение компьютера

	4
	8

	3
	Древняя Греция и Рим. Макет храма. Учимся работать угольником (разметка по угольнику, макетирование)
	2
	14-16

	3
	Римские и греческие воины (конструирование, лепка)
	1
	

	2
	Одежда древних римлян и греков. Как изготавливаются льняные ткани. Изготавливаем одежду древних римлян и греков (обработка ткани)
	1-2
	

	2
	Скульптуры и скульпторы. Лепим фигуру человека (конструирование, лепка)
	1
	

	1,2
	Посуда Древней Греции (конструирование)
	1

	

	1
	Макет Акрополя (проектирование)
	1
	

	2,3
	Изготавливаем книжку (комплексная технология)
	1
	2-4

	1,3
	Жилища наших предков (конструирование)
	1
	2

	2
	История пуговицы. Пришивание пуговиц на ножке и с дырочками (соединение деталей, отделка)
	1-2
	10-12

	2
	Украшение одежды. Вышивки (отделка)
	1-2
	

	2
	Игрушка из пуговицы (конструирование)
	1
	

	2
	Игрушка из носка (конструирование)
	1
	

	2
	Что узнали, чему научились
	1
	1

	
	Итого
	34
	68
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